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JATEKOS

A JATEK CELJA

e Haladj kdrben a palyan,
vasarolj meg minden
mezd8t amin athaladsz,
gylijts pénzt, és hiuzz
Szerencsekartyakat!

* Ha valamelyik jatékosnak
elfogy a pénze, akkor a
tobbiek szamoljak 6ssze

ava
A Valyo

* Az a jatekos gyoz, akinek
a legtobb pénze van.

A DOBOZ TARTALMA
1 jatékpalya
4 figura

AFIGYELMEZTETS:

FULLADAS VESZELY — mert a termék apr6
alkatrészeket tartalmaz. 3 éves kor alatti
gyermekektdl tartsuk tavol.

20 Szerencsekartya
48 Eladva jelzes

90 x 1# bankjegy

4 Ki lesz a figurad?
jatékos kartya

1 dobdkocka
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Az elsé jaték elott:
Nyomd ki mind a 48 db “Eladva” jelzést a keretébdl. Keérjlk, hogy a hulladékot a
hulladéktaroléban helyezze el!

ALLITSUK FEL A PALYAT!

1. Nyisd ki a jatékpalyat, és helyezzik el kdzépen!

2. Vegyik ki a Szerencsekartyakat, és a 4 figura kartyait!
Ezeket nem hasznaljuk a jatékhoz, csak olvasd &l, es valassz!

A 4 figura kartyai:

____________

Melyik figura lesz a tied?

3. Tedd a START mezére a figuradat! s------------oooo -

4. Valaszd ki a figuradhoz ill6 12 db “Eladva” jelzést, és tartsd keznél!
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5. Keverd 6ssze a 20 db Szerencsekartyat, és lefelé forditva tedd a :
Szerencsekartya helyére a tablinl 8=====smsssmmmusssnmos semes semsm osassceserosadhns s

6. Valasszatok Bankost! A Bankos szamolja a pénzt.

Osszatok ki a kezdd 6sszeget:

2 jatékos esetén: minden jatékos kapjon 20#-t
3 jatékos esetén: minden jatékos kapjon 18#-t
4 jatékos esetén: minden jatékos kapjon 16#4-t




JATSSZUNK!

A jatéek célja
Gylijtsd Te a legtobb pénzt, mig a tobbiek csédbe mennek (mert nem tudnak bérleti dijat
fizetni, telket vasarolni, vagy Szerencsekartya miatt kell fizetnitk)!

Jatékszabalyok

1. A legdfiatalabb jatékos kezd! A kor balra halad.

2. Dobj a kockaval, és lépj a figuraval a START mezbtdl
oramutaté szerint! START

ATHALADASKOR

¢ Mindig el6ére halajd, sosem visszafelé. e
¢ A START mezdén valé minden athaladaskor vegyeél fel 2#4-t!

3. Milyen mezdére érkeztél?

Tanulmanyozd a kildénb6zé mezdket mieldtt tovabbhaladsz!

A mezdék:
TULAJDONOS NELKULI MEZO
\ g Ha még nincsen tulajdonosa, akkor meg kell vasarolnod!
L"‘_’ "]g * Fizess a Banknak annyit, amennyi a mezdn fel van tintetve.
S e Tedd ki az egyik “Eladva” jelet a mezé tetején 1évé szines

részre, igy minden jatékos tudni fogja, hogy a tiéd.

- % \J_ ELADOTT MEZG

— Ha egy masik jatékosé a mez6, akkor fizess bérleti dijat.
‘ A bérleti dij a mezén taldlhaté.
Ha a tiéd € mezd, akkor nincsen semmi tennivaléd.

EGY PAR=DUPLA BERLETI DiJ!

Ha egy jatékos tulajdonaban van két egyforma szini
ingatlan, akkor a bérleti dij duplazédik!

4,

Lapozz a tébbi mezé6 tudnivaléihoz, és a gy6zelemhez
sziikséges tudnivalékhoz!



A JATEKMEZOK

START

Minden alkalommal, amikor athaladsz a START mezén vegyél fel 2M-t a Banktdl!

SZERENCSEKARTYA

¢ Huzd a legfels6 Szerencsekartyat, olvasd fel hangosan, és kdvesd az utasitsait.
¢ Tedd a felhasznalt kartyat a pakli aljara.

IRANY A BORTON

Menj egyenesen a borténbe! Nem veheted fel a 2#4-t. A kbvetkezd korod elején fizess
1#-t, vagy haszndlj fel egy Szabadulas a bortdnbél-szerencsekartyat, ha van ilyened.
Majd dobj, és lépj a szokasos modon! Amig bdrtdnben vagy szedhetsz bérleti dijat.

CSAK LATOGATO

Csak latogato vagy, ha dobas utan lepsz erre a mezdre

INGYENES PARKOLO

Nincs tennivaléd, csak pihenj!

PARKOLO

5. Ennyi egy kor! Most a kovetkezd jatékoson a sor.

GYOZELEM'

Ha nincs elég pénzed a bérleti dijra, ingatlan vasarlasara, vagy Szerencsekartya kifizetésere,

akkor csédbe mentél. Ekkor vége van a jateknak.
2. A tdbbijatékos 9sszeszamolja a vagyonat, és a leggazdagabbé a GYOZELEMI!

3. Dontetlen? Szamoljatok 6ssze mennyit ernek az ingatlanjaitok, és adjatok hozza a vagyonotokhoz!

PROFI PALYA!

Ha mar jol ismered a hagyomanyos jatekszabalyokat, akkor prébald ki a kovetkezd valtozatot,

és gy6zzdn a jobb!
1. Hanincsen elég pénzed bérleti dijat fizetni, vagy Szerencsekartya dijara, akkor fizess
valamelyik ingatlanoddal.

2. Ha tartozol valamelyik jatékosnak, akkor az ingatlanod az évé lesz. Ha tartozol a Banknak,

akkor az ingatlanod Ujra megvasarolhatova valik.
3. Hamég igy sem tudsz fizetni, akkor csodbe mentél, és a jateknak vége. Mindenki
szamolja 6ssze értékeit, és lassuk ki a gyoztes!

The HASBRO GAMING és a MONOPOLY név és logo, a jatekiabla megklilonboztetd

klilsé megjelenése, a négy sarokmezo, a MR. MONOPOLY nev es z karakter, valamint

a tabla megkiilonboztetd elemeinek mindegyike és a jaték babuk a Hasbro védjegye
ingatlankereskedelmi jatekara s a jatek felszereleseire.
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