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rutuoÁs vrszÉlY - mert a termék apró
alkatrészeket tartalmaz. 3 éves kor alatti
gyermekektől tartsuk távol.

Az ÖsSzEszERELÉsnez
FELNŐTT SEGÍTSÉGE SZÜKSÉCES
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A JATEK CEUA
Haladj körben a pá|yán.
vásárolj meg minden
mezőt amin áthaIadsz.
gyűjts pénzt, éshúzz
Szerencsekártyákat!
Ha valamelyik játékosnak
e|fogy a pénze, akkor a
:öbbiek számol1ák össze

A DOBOZ TARTALMA
i já*ékpá]ya

' í oura

20 Szerencsekár,:_l a

48 E adva jelzes

90 x 1x bankjeg;,

4K leszafiguráC?
játékos kártya

1 dobókocka
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Az első iáték előtt:
Nyomd ki mind a 48 db "Eladva" je|zést a keretébő|. Kérjük, hogy a hulladékot a
hulladéktárolóban helyezze el!

1.

2.
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ALLITSUK FELA PALyAT!
Nyisd ki a játékpályát. és he|,,,ezzLtk el középen!

Vegyük ki a Szerencsekártyákat, és a 4 íigura i, ",tváit!
Ezeket nem használjuk a játékt-cz :sa{ . .:s] ;,, .s -l

A 4 figura kártyái:

Melyik figura lesz a tiéd?

3. Tedd a START mezőre a íigurádat! ,- - -

4. Vá|aszd ki a figurádhozillő,12 :c 'Eladva" jelzést, és tartsc keznéll

Keverd össze a 20 db Szerencse<artyát, és lefelé fordítva tedd a
Szerencsekártya helyére a táblá-' !----

Válasszatok Bankost! A Bankos számolja a pénzt,

Osszátok ki a kezdő összeget:

2 játékos esetén: minden játékos kapjon 20i+-t
3 játékos esetén: minden játékos kapjon 18+*-t

4 játékos esetén: m nden játékos kapjon 16+*-t
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l szUNK!
A iáték célia
Gyűjtsd Te a legtöbb pénzt. míg a többiek csődbe mennek (mert nem tudnak bérleti díjat
fizetni, telket vásárolni. vagy Szerencsekárt,,,a miatt ke|| fizetn ük)!

tátékszabályok
1. A legfiatalabb játékos kezd! A <ör balra haIad.

2. Dobj a kockával, és ec1 a flgurával a START mezőtől
óramutató szerint]
. Mindig előre halajd, sosem vissza+elé.
. A START mezőn való minden áthaladáskor vegyél fel 2+4-t!

3. Milyen mezőre érkezlél?

Tanulmányozd a különböző mezőket mielőt: :c . a::-a acszl
A mezők:

TULAJDONOS NÉLKÜU UeZŐ
Ha még nincsen tulajdonosa, akkor meg kell vásárolnod!

. Fizess a Banknak annyit, amennyi amezőn fel van tüntetve.

. Tedd ki az egyik "Eladva" jelet a mező tetelé, évő színes
részre, igy minden játékos tudni fogja, hogy a tiéd,

ELADOTT MEZŐ
Ha egy másik játékose a mező, a<{ol,irzess bérleti díjat.

A bér et c'. a mezőn található,

Ha a tiéd a mező, akkor nincsen semmi tennivalód,

EGY PÁR=DUPLA eÉnlerl oí.JI

Ha egy játékos tulajdonában van két egyforma színű
ingatlan, a{<or a bérleti díj duplázódik!

4. Lapozz a többi mező tudnivalóihoz, és a győzelemhez
szükséges tudnivalókhoz!
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IalÁrÉrmuőr
sTART
Minden alkalommal, amikor átha|adsz a START mezőn vegyél fe| 2M-t a Banktól!

SzERENcsexÁnryn
. Húzd a legfelső szerencsekárIyáI, olvasd fel hangosan, és kövesd az utasításait.
. Tedd a felhasznált kártyát a pakli aljára.

lRÁNY A BÖRTÖN
Menj egyenesen a börtönbe! Nem veheted fel a 2t*-t. A következő köröd elején fizess
]§-t. vagy használ; feI egy Szabadulás a börtönből-szerencsekártyát, ha van ilyened.
Majd dobj, és lépj a szokásos módon!Amíg börtönben vagy szedhetsz bérleti díjat.

CSAK LÁTOGATO
Csak látogató vagy. ha dobas _. a- .33: iír€ 3,--=_

INGYENES PARKOLÓ
Nincs tennivalód, csak pihenj!

5. Ennyi egy kör! Most a következő játékoson a sor.

aa

GyozELEM!
1. Ha nincs elég pénzed a bérleti díjra, ingatlan vásárlására, vagy Szerencsekártya kifizetésére,

akkor csődbe mentél. Ekkor vége van a játéknak.

2. A többi játékos összeszámolja a vagyonát, és a leggazdagabbé a GYŐZELEM!
3. Döntetlen? Számo|játok össze mennyit érnek az ingatlanjaitok, és adjátok hozzá a vagyonotokhozl

l pRoFl pÁlyll
Ha már jó| ismered a hagyományos játé<szabá|yokat, akkor próbáld x a következo ,,a tozatot,
és győzzón a 1obb!
,t , Hanncsenelégpénzedbére::_a:'zetni,vagySze,encsekártyaclára,akkorfizess

va amely k ingat anodda|,
2, Ha tartozo| valamelyik játékos^a< a^..1,3( az ingat|anod az óvé esz. Ha tartozol a Banknak,

akkor az ingat|anod újra meg,,asáro -a:óilá t,á k.

3. Ha még így sem tudsz fizetn . akko" :s:cbe mentél. és a játéknak vége. Mindenki
számolja össze értékeit, és ]ássuk < a 3 , ozies!

The HASBRO GAM|NG és a MONOPOLY név es ogo, a;átex:a: : -egkü|önböztető
kü só megje|enése, a négy sarokmezó a MB, |"ONOPOtY ne. .: : <arakter, va|amint

a tábla megkü|önböztetó e|eme nek mindegy.; es a iáték báb,< : ..asbro védjegye

ingat|ankereskedelmi játékára es a 1áték íelsze,e éselre,
O 1935,2013 Hasbro, Osszes.og íenntartva.

Gyártó: Hasbro SA, Bue Em e-Boéchat 31,2t]0 De|émont CH.
Képvise|ó: Hasbro Europe,-1 Tl,e Souare, Stc:<ley Park. Uxbr dge, i.lldd|esex. U81] 1ET. UK.

lnformáció: Ema : iníoOlasbro,hu
Kér.lük, hogy jövőbeni l latkozásra őrizzene2 ezt az iníormációt,
A színek és a formák a képtó e térhetnek,

www.hasbro.hu

1 28A69841 650
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